
臺北市 112年 Scratch 貓咪盃競賽校內初選設計稿－國小組 

請於 112年 09月 26日(二) 中午 13:00前繳交 

※紙本請繳交到慎思樓二樓 小學科任辦公室 蔣宗翰老師桌上。 

※電子檔請繳交到 Google Classroom。 

※112年 09月 27日(三)中午 12:30公告晉級第二階段名單於 Google Classroom上。 

※以上表格不敷使用時可自行影印，需要電子檔請到 Google Classroom 下載。 

※動畫注意事項：請設計有創意的動畫，並有完整的劇情內容。 

※遊戲設計注意事項： 

1. 可以有簡單的開頭故事動畫。 

2. 務必讓整個遊戲可順暢執行。 

3. 遊戲中務必清楚說明遊戲方式，使評審可以進行遊戲測試。 

4. 避免設計難度太高之遊戲，使評審無法過關評分之程式。 

1.參賽類別： 國中組 ■ 國小組 

2.參賽組別： 互動遊戲組  動畫短片組 

3.組員：(可以跨班、跨年級組隊；不可跨國中國小組) 

組員 班級 座號 姓名 學號 

1     

2     

3.作品名稱：                                        (請依主題自行命名標題) 

4.心智圖/內容架構： 

 

5.劇情說明：(動畫組請說明劇情；遊戲組請說明遊戲方式) 

 


